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1° CAMPEONATO DE GAMES JOVEM VIDA
REGULAMENTO

1. Do Campeonato

1.1. O CAMPEONATO DE GAMES JOVEM VIDA - é uma competicdo de video games
com o carater de disputa amigavel, sem fins lucrativos, organizado e desenvolvido pelo
Grupo Jovem Vida, por meio de Comissao prépria, e em parceria e apoio com o Instituto
Cultural Sao Lourencgo (ICSL) e o Comité Desportivo Municipal (CDM), tendo amparo
legal na Lei n°® 2630, de 09 de novembro de 2021, que autoriza o Comité Desportivo
Municipal — CDM, a conceder premiagdes, incentivando a pratica de atividades
esportivas no ambito do municipio de Sdo Lourenco do Oeste.

2. Local, data e horario da realizagao

2.1. O evento sera realizado no Teatro Professor Arno Ignéacio Etges, anexo ao Centro de
Eventos Governador Luiz Henrique da Silveira, localizado na Rua Via Parque, s/n, Sado
Lourengo do Oeste, SC, no dia 30 de julho de 2022 (sabado), com inicio as 13h30,
inserido na programacéao de aniversario do Municipio.

3. Inscrigoes
3.1. Poderéo inscrever-se pessoas a partir dos 12 anos completos.

3.2. Para os menores de 18 anos a inscricdo devera ser acompanhada de autorizagao
dos pais ou responsaveis, conforme modelo disponibilizado.

3.3. As inscrigbes serao feitas no periodo de 11 a 25 de julho de 2022, no site do Instituto
Cultural, no endereco http://icsl.saolourenco.sc.gov.br/campeonatogames, devendo no
momento da inscricdo ser informado os dados pessoais, incluso do responsavel, caso
necessario, bem como os dados bancérios.

3.4. O campeonato sera limitado a quarenta e oito (48) inscritos. Atingindo este numero
antes da data final de inscrigdes, sera automaticamente encerrada a fase para inscrigoes.

3.5. Para a confirmacao da inscricao e participagdo no Campeonato, os inscritos deverao,
no dia do Campeonato, confirmar sua participacdo mediante a doagao de dois (2) kg de
alimentos ndo pereciveis, que serdo transformados em cestas basicas destinadas a
familias carentes, por meio de ag&o dos organizadores do evento.

3.6. No dia do campeonato, no horario entre as 12h45 e 13h15, os inscritos deverao
apresentar documento de identificacdo, e em sendo menor de 18 anos, também
autorizacao dos pais ou responsaveis, devendo se fazer acompanhar por um destes.

3.7. O competidor inscrito que nao se apresentar até as 13h15 no dia do Campeonato e
que nao atender aos dispostos nos demais itens 3.1, 3.2, 3.5 e 3.6, estara
automaticamente eliminado da competicao.
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4. Da Competicao
4.1. O jogo do Campeonato sera realizado no Console PS4, jogo Fifa 2022, em tv 46”.

4.2. A competicdo se realizara em trés (3) equipamentos, sendo que, em cada rodada
havera seis (6) competidores jogando, distribuidos nas mesas 01, 02 e 03.

4.3. O sorteio das duplas acontecera de modo aleatdrio, podendo ser por sistema
eletrdnico ou manual, no inicio da competi¢ao, na presenca dos inscritos.

4.4. A competicdo sera disputada por etapas eliminatdrias, mata-mata, sendo quem
perder a partida estara eliminado.

4.5. Se houver numero impar de inscritos, o ultimo a ser sorteado jogara contra o melhor
colocado dos perdedores da fase (saldo de gols, se persistir 0 empate sera realizado o
sorteio.

4.6. Em caso de empate havera prorrogacéo, e persistindo o empate, sera decidido em
pénaltis para determinar o vencedor.

4.7. Os vencedores das partidas da primeira fase se classificardo para a proxima fase.
Afunilando para as oitavas de final, quartas de final, semifinal e final.

4.8. Em cada fase havera sorteio para as disputas. Havendo numero impar, o ultimo
sorteado jogara contra o melhor colocado dos perdedores da fase anterior.

4.9. Os perdedores das suas respectivas semifinais jogarao partida unica para decidir
o terceiro lugar, e os vencedores disputardo a primeira e segunda colocagao,
institulando-se: Campeéo e Vice-campeao do 1° Campeonato de Games Jovem Vida.

4.10. Nao sera permitida a utilizagdo de goleiro manual nos jogos; caso seja identificado
por algum juiz, o infrator terd como punigéo 1 gol contra.

5. Jogo / pré-jogo / pos-joqo

5.1. O tempo de duracdo de cada partida sera de dez (10) minutos. Havendo empate sera
realizado prorrogacao de trés (3) minutos, e persistindo o empate, a disputa sera decidida
nos pénaltis, com um (1) pénalti direto.

5.2. Os jogadores terdo dois (2) minutos antes de cada partida para definir taticas e
escalagoes. No intervalo do jogo somente um (1) minuto para substituigdes e alteragao de
tatica.

5.3. Durante as partidas somente um (1) “pause” por tempo, por competidor, com
duragcédo de trinta (30) segundos, para alteragcdes de tatica e substituicdes. O pause
devera ocorrer quando a bola estiver com o respectivo jogador (competidor), que o
solicitar.

5.4. Nao sera permitido, em hipotese alguma, brincadeiras ou provocagdes com o jogador
(competidor) oponente.
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6. Escolha de Equipes

6.1. Cada competidor podera escolher o clube de sua preferéncia e troca-lo a cada jogo
do campeonato, podendo haver confrontos entre times iguais, mas com uniformes
diferentes.

Obs: Times como “Selecdo Classica’ e “Selecdo Mundial” ou “Selecoes” ndo serado
permitidos nestecampeonato, assim como times editados.

7. Configuragoes das partidas:

7.1. Modo: Amistoso; Times: Clubes; Duragdo: 10 minutos; Prorrogagao: 03 minutos;
empate: pénaltis; Lesbes: desligado; Camera: Padrao Konami; Setas dos Jogadores:
Verde; Nivel de dificuldade: Estrela; Emocédo do Jogador: Nao; Substituicdes: 3 (trés);
Velocidade do jogo: 2 (dois); Estadio: Aleatdrio; Periodo: Noite; Estacdo do Ano: Verao;
Clima: Bom; Altura da grama: Normal; Condigdes do campo: Normal; Tipo de Bola: WE-
PES2016.

8. Atrasos e W.O.

8.1. Jogadores que nao se apresentarem no horario definido de suas partidas serao
penalizados com a perda da partida por WO (equivalente ao placar de 2x0) tolerancia de
cinco (05) minutos.

8.2. Caso ocorra a ndo apresentagdo dos dois jogadores no horario marcado de suas
partidas, serdo penalizados com empate (equivalente ao placar de 0x0 sem a somatoria
dos pontos), ambos estaréo eliminados.

8.3. E solicitado aos participantes que estejam sempre & disposicdo dez (10) minutos
antes do horario previsto das suas partidas, com o intuito de evitar atrasos no campeonato
e/ou a perda de partidas por W.O.

9. Desclassificagao

9.1. Caso o participante descumprir algum dos itens abaixo sera desclassificado:
= Descumprir alguma regra do regulamento;
» Ofender ou xingar o adversario da partida;

» Ficar tocando a bola em demasia na zaga, praticar anti-jogo, falta de
competitividade, recuar a bola do campo de ataque para defesa repetitivamente,
sendo definida pelo mediador da partida;

» |nterferir em outra partida do campeonato e/ou tirando a concentracdo dos
jogadores.

9.2. A organizagao nao se responsabilizara pelos participantes em caso de:
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» Descumprimento de qualquer termo do regulamento;
= Desclassificagcéo por indisciplina;
* Perca por WO,;

» Desclassificacdo em qualquer uma das fases por ndo cumprir os requisitos de
classificagao;

» Despesas que nao estiverem a cargo da organizagao;
= Qutros fatos que nao estiverem contemplados nas normas.

9.3. Casos extraordinarios, ou seja, extras-regra serdo analisados e resolvidos pelos
organizadores do campeonato juntamente com os participantes envolvidos e o bom censo
dos mesmos.

10. Comisao Organizadora e Juizes

10.1. A comissao organizadora do Campeonato, além de ser responsavel pelo
desenvolvimento de todo o regulamento da competicdo, tera funcdo de julgar,
imparcialmente, casos extraordinarios inerentes a regras contraditérias ou que néao
tenham sido citadas em todo o regulamento, com total autoridade em substituir ou
adicionar novas regras no decorrer da competicdo. Suas decisdes deverdo ser
respeitadas sem nenhum tipo de objegdes por parte de terceiros ou jogadores. A
Comissao Organizadora tera a fungao de sortear as partidas, indicar os juizes de cada
partida e tera autoridade absoluta para dar avisos, eliminar jogadores e tomar qualquer
tipo de decisédo que seja de assunto da competicdo. Os juizes fiscalizardo o andamento
das partidas que Ihe forem designadas, durante as quais teréo total autoridade para fazer
valer o regulamento da competicdo e interpretar situagdes ou regras controversas da
maneira que achar mais apropriada. A interpretacéo do juiz é irrevogavel e nao permite
reclamagdes em nenhuma ocasiao, seja durante ou apds o término da partida, por parte
dos competidores. O juiz tera ainda autoridade para dar avisos a um jogador, cartdo de
puni¢ao (cartdo amarelo) e cartdo de eliminagao (cartdo vermelho).

11. Premiagoes

11.1. As premiacgdes serao realizadas ao final do Campeonato e serdo assim distribuidas:
- 1° Lugar, R$ 1.500,00 (um mil e quinhentos reais) e troféu;
- 2° Lugar, R$ 1.000,00 (um mil reais) e troféu; e
- 3° Lugar, R$ 500,00 (quinhentos reais) e troféu.

11.2. Os valores constantes no item 10.1, serdo pagos mediante transferéncia bancaria
em nome do ganhador ou representante legal, até o dia 05 de agosto de 2022, nos dados
bancarios informados no ato da inscrigao.

11.3. Os ganhadores e/ou seus responsaveis no ato da premicao receberdo troféu e
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12. Conhecimento e concordancia dos termos do Regulamento

12.1. Ao efetuar a inscrigédo, o participante confirma o conhecimento integral do presente
regulamento e concorda com os seus termos.

13. Termo de uso de imagem

13.1. Ao realizar a inscricdo, o competidor autoriza o uso de sua imagem pela
organizacdo e apoiadores do evento em impressao off-set, tipografica, reprografica,
slides, ou outro qualquer processo analogo, para divulgagcao comercial das atividades do
campeonato, por meio de cartazes, folhetos, outdoors, webs-site, etc., bem como todo e
qualquer trabalho artistico e literario, estando ciente desde ja, que ndo cabera em tempo
algum, qualquer reclamagdo, indenizagdo, ou pagamento de valor antecipado ou
posterior pelo uso de sua imagem, sendo a presente autorizagao feita de modo gratuito e
permanente.

13.2. Em se tratando de menor de 18 anos, a ciéncia e autorizagao se dardo por meio de
documento assinado pelo competidor e representante/responsavel legal, conforme
consta no Anexo | deste Regulamento.

14. Disposig¢oes Finais

14.1. Todos os casos omissos neste Regulamento serdo apreciados e decididos pela
Comissao Organizadora.

Séo Lourengo do Oeste, SC, 28 de junho de 2022.

Comisséo Organizadora:

Ederson Hermann Fabiano Boeira Fernanda Lima

Simone Massignani Juliana Motta Godoi Marivani Monteiro
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Anexo |
Termo de uso de imagem

1° Campeonato de Gamer Jovem Vida

Na qualidade de responsavel pelo menor aqui inscrito no 1° Campeonato de
Games Jovem Vida, autorizo o uso de imagem do mesmo e a minha através de
fotografia, impressao off-set, tipografica, reprografica, slides, ou outro qualquer
processo analogo, para divulgacdo comercial das atividades do campeonato, através de
cartazes, folhetos, outdoors, webs-site, etc., bem como todo e qualquer trabalho
artistico e literario, respeitadas as diretrizes fixadas no Estatuto da Crianga e do
Adolescente, estando ciente desde ja, que ndo cabera em tempo algum, qualquer
reclamacgao, indenizagdo, ou pagamento de valor antecipado ou posterior pelo uso de

sua imagem, sendo a presente autorizacao feita de modo gratuito e permanente.

Sao Lourencgo do Oeste, SC, / 12022.

Nome e assinatura do participante

Nome e assinatura do(s) responsavel(eis)



